
Eje prioritario / objetivo especifico: 

Sector abordado por el proyecto:

Objetivo principal del proyecto:  

Beneficiario principal (entidad, país)

Coste total aproximado del proyecto:

PRESENTACIÓN 
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LÓGICA DE 
INTERVENCIÓN

¿Qué soluciones aporta mi proyecto al espacio Sudoe?

Productos principales esperados / resultados previstos:



EL PARTENARIADO

Otros beneficiarios ya implicados:

Perfil del/de los beneficiario(s) requerido(s), país y tareas previstas:


	Número de diapositiva 1
	Número de diapositiva 2
	Número de diapositiva 3

	Text3: -Fomentar y poner en valor el patrimonio natural y cultural de espacios rurales mediante tecnologías de realidad aumentada.
-Contribuir al dinamismo de actividades económicas del entorno relacionadas con los servicios turísticos, gastronómicos y aquellas actividades ligadas a la economía verde.

	Text4: CETEM (ES)
	Text5: 
	Text6: -Reducción del impacto ambiental  sobre el patrimonio natural.
-Capitalización y difusión de prácticas innovadoras de puesta en valor del patrimonio.
-Contribución a la mejora del conocimiento del patrimonio cultural y natural.
-Contribución al potencial económico de las zonas naturales.

	Text7: -Plataforma de realidad aumentada.
-Cursos de formación.
-Infraestructuras de telecomunicaciones.
-Experiencias piloto.
	Text8: Cluster de Turismo de Extremadura (ES).
Universidad Politécnica de Cartagena ((ES)- Despliegue de las infraestructuras ICT.
Inovamais (PT) - Desarrollador de la herramienta de Realidad Aumentada.
Municipalidad de Indanha-a-Nova (PT)
Geoparque Natur Tejo (PT)

	Text9: Entidades pertenecientes al territorio SUDOE:

-Empresas de turismo rural (casa/hotel rural, empresa de servicios, etc.)
-Municipalidad perteneciente a entornos naturales./Gobierno regional (ej.: Consejería de turismo)./Agencias de desarrollo local/regional/Parques naturales.
-Asociación empresarial del sector turístico enfocadas al turismo rural.

Contacto: fj.melero@cetem.es

	Dropdown1: [6c - Mejorar los métodos de gestión del patrimonio natural y cultural común mediante la puesta en marcha de redes y la experimentación conjunta]
	Dropdown2: [Tecnologías de la información y de las telecomunicaciones (incluyendo electrónica e informática)]


