02. Eusko Ikaskuntza

Walk-in Heritage (WiH)

6¢c. Mejorar los métodos de gestion del patrimonio natural y cultural comun
mediante |a puesta en marcha de redes y la experimentacidon conjunta
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WiH. Nos presentamos

Walk-in Heritage (WiH) plantea la elaboracion de una
plataforma interactiva y colaborativa. Un museo digital que
mostrara contenidos digitales de distintas entidades a nivel
regional, que los usuarios podran...

Interactuar
Visitar (consultar) Interpretar (recorridos) (votar, compartir,...)



WiH. Objetivos

WiH quiere mejorar la accesibilidad a los contenidos para dar
mayor visibilidad al patrimonio, tanto cultural como natural.

Pretende ofrecer una nueva manera de acceder, utilizar e

interpretar el patrimonio digital, convirtiendo a sus usuarios
en agentes activos y dinamizadores de ese patrimonio.

No se trata sdlo de "ver" el
patrimonio, sino de hacerlo nuestro,
de contar nuestra propia historia.




WiH. Prototipo
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WiH. Prototipo
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WiH. Prototipo
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E O- 1L METAGipuzkos
» Escucharia pagina elhuyar® Cta hemenixe gaude _b;-r’iz ere, Kajtaur' itzasoaren parean, Alderdi I-;d.er Iora.teg'e_ta_n. Eta her,
gure parean dugun eraikina, Donostiake udaletxea da. 1887 urtean eraikia, Maria Cristina erregina
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Caracteristicas

¢En que recorridos? (1) La biblioteca Servicios On Line
Q Donostia. Itsasondotik pasecan! Informacién practica Socias/Socios
Servicios Reserva de Ordenadores
Normativa & Peticiones, sugerencias y quejas
Fondos Solicitud de nuevas adquisiciones L
2 Licencia: http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/ @ Ver original

Atras Por donde quieres seguir Adelante?

4 San Sebastian :iglesia del Buen Pastar San Sebastian : la ciudad y el monte . W



Plataforma Dinamizacion
tecnoldgica y socializacion




W iH. Ejes

1. Desarrollo de la plataforma tecnoldgica }

= Desarrollada con software libre, accesible y reutilizable.

= Visualmente atractiva, innovadora y creativa.

= Basadaen IaingUistica y cultural (entidades y contenido).

PORTALES REGIONALES. Adaptar la plataforma a la realidad de cada comunidad cultural

Trabajaremos en la:
v' Interconexidn de patrimonio procedente de diversas fuentes
v Gestidn de contenido multilinglie
v Enriquecimiento de contenido

v’ Geolocalizacién del patrimonio



W iH. Ejes

2. Gestion del patrimonio: entidades y contenidos

= Red de patrimonio
= |nterconexion de entidades diversas.

= Ampliacion y consolidacion de redes.

= Contenidos patrimoniales diversos -
= Estandarizacidon de metadatos.
= Enriquecimiento e integracién de datos.

=  Reutilizacion de metadatos.




W iH. Ejes

3. Participacion y dinamizacion

* Implicacion y participacion de instituciones y ciudadanos.

e Acercar WiH a los ciudadanos = podrén interactuar con el patrimonio:
v’ Crear recorridos basados en sus inquietudes, intereses o vivencias.
v’ Votar, comentar o compartir contenidos y recorridos.
v Aportar contenido.

v’ Realizar esos recorridos a pie de calle.

Queremos acercar el patrimonio a los ciudadanos,
que lo conozcan, lo utilicen, lo difundan y lo cuiden.



WiH. publico y usuarios

Asi pues, épara quién es WiH?

Publico en general

Estudiantes

OMO
40 €




WiH. ¢Quieres participar? Partners

Nos gustaria colaborar con...

= Entidades ligadas al patrimonio: museos, bibliotecas, fundaciones u otras
entidades que desarrollan su labor en ese ambito y poseen fondos digitalizados.

= Partners tecnoldgicos: desarrolladores de software, expertos en software
para repositorios, desarrolladores web,...

= Partners educativos que colaboraran en la difusidn y testeo del proyecto en
el ambito educativo.

» Partners relacionados con el sector turistico que faciliten la difusion de WiH
en este ambito (oficinas de turismo,...).

= Entidades publicas: ayuntamientos, gobiernos regionales,... Son muchas veces

el nexo de union entre el patrimonio y la sociedad.



W iH. iTe esperamos!

Equipo y contactos:

= Amaia Cuende (Eusko lkaskuntza): amaia.cuende@eusko-ikaskuntza.eus

= |Aaki San Vicente (Elhuyar): i.sanvicente@elhuyar.com

= Arantxa Otegi (IXA): arantza.otegi@ehu.eus
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